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Wprowadzenie

CODENAME:

Witaj w nieoficjalnym poradniku do trzeciej czesci serii Codename: Panzers, zatytutowanej Zimna
Wojna. Poradnik ten sktada sie przede wszystkim z bardzo obszernego opisu przejscia wszystkich
osiemnastu etapéw tej stosunkowo wymagajacej strategii czasu rzeczywistego. Do opisu kazdej
misji dotgczylem mapke, wyszczegolniajaca wszystkie najwazniejsze strefy. Duzo miejsca
poswiecitem takze na przedstawienie najbardziej skutecznych taktyk eliminacji sit wroga. W
koncowej czesci poradnika znajduje sie ponadto krétki dziat z poradami dla mniej doswiadczonych
graczy.

W poradniku zastosowatem kilka oznaczen, odwotujacych sie do informacji z dotaczonych map.
Pogrubiona czcionkg oznaczytem wydarzenia powigzane z celami misji. Kolor niebieski uzyty
zostat do oznaczania jednostek i konstrukcji sojuszniczych, a kolor czerwony - jednostek i
konstrukcji wroga. Trzecim z uzytych koloréow jest zas zielony, symbolizujgcy najwazniejsze
punkty strategiczne na mapie.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Cenne wskazowki

Piechota

Dostepne typy oddziatéw szczegdtowo omowione zostaty w instrukcji obstugi gry, tak wiec ja skupie
sie gtdwnie na przedstawieniu wad i zalet poszczegdlnych specjalizacji. Z piechoty bedziesz
korzysta¢ gtéwnie w poczatkowej fazie wiekszosci misji. Co wiecej, niektore etapy nie pozwolg Ci
wybra¢ z poziomu magazynu czotgdw ani transporteréw opancerzonych, zmuszajac Cie do
przemierzania mapy ha piechote do czasu zajecia odpowiednich konstrukcji, wypetnienia
postawionych celéw czy po prostu odnalezienia porzuconych przez wroga maszyn.

Zdecydowanie najczesciej przyjdzie Ci korzysta¢ z oddziatdbw wyposazonych w pistolety
maszynowe. To naturalnie najstabsza odmiana tych jednostek, niemniej nie nalezy ich lekcewazy¢,
poniewaz w grupie moga wywota¢ niemate zamieszanie. W miare mozliwosci w dalszej fazie
rozgrywki warto dazy¢ do rekrutowania oddziatéw uzywajacych karabindw maszynowych oraz MG.
W tym drugim przypadku polecam jednak oddelegowywaé Zotnierzy do zadan obronnych, gdyz to
wiasnie w takich okolicznosciach najlepiej sie sprawdza.

Predzej czy poOzniej Twoje oddziaty zmuszone zostang do stawienia czota wrogim pojazdom
opancerzonym. W takim przypadku pistolety i karabiny maszynowe sg praktycznie bezuzyteczne.
Na znaczeniu zyskajgq natomiast oddziaty wyposazone w bazooki. Polecam korzysta¢ z ich ustug,
zwlaszcza ze nie bedg one zabieraty wiekszej liczby punktow limitu jednostek, a jedynie odrobine
drozej kosztowaty (punkty prestizu). O jednostki te warto tez dba¢, by mozliwie jak najwiecej z
nich awansowato na najwyzszy poziom doswiadczenia.

Snajperzy na pierwszy rzut oka moga wydac sie mato przydatni, ale ich rola w niektérych misjach
jest nieoceniona. Jednostki te polecam przede wszystkim wykorzystywaé do rekonesansu,
zapobiegajac tym samym zaskoczeniu sojuszniczych oddziatdw przez jednostki przeciwnika.
Przemawia za tym to, ze snajperzy bez Twojej ingerencji mogq aktywowa¢ swego rodzaju
kamuflaz. Jest to skuteczna i pewna ochrona przed wykryciem przez sity wroga, ale pamietac
musisz o trzech ograniczeniach - unikaniu szybko przemieszczajacych sie maszyn wroga, nie
zblizania sie do standardowych jednostek przeciwnika oraz trzymaniu sie z dala od wrogich
snajperéow. Ci ostatni jako jedyni sg skuteczni w odkrywaniu pozycji dowodzonych jednostek. W
niektérych misjach snajperéw mozesz tez wykorzystywa¢ do organizowania skutecznej obrony. W
tym celu najlepiej zajmowaé z ich udziatem zurawie, wieze, latarnie morskie i inne wysokie
konstrukcje. Wazne jest to zeby jednostki te funkcjonowaty jedynie w formie wsparcia. Nie licz
wiec, ze snajperzy w pojedynke ochronig Twoje konstrukcje przed atakami sit wroga.

Kolejne dwie specjalizacje wydajg sie by¢ mniej przydatne. Nie polecam korzysta¢ z oddziatow
wyposazonych w miotacze ognia. Przemawia za tym przede wszystkim to, ze poréwnywalny efekt
mozna uzyskaé wyposazajac swoje czotgi w odpowiedni komponent. Oddziaty z miotaczami sq
takze jednymi z drozszych. O ile w przypadku pojedynczych jednostek rdéznice nie sg jeszcze
znaczace, o tyle w przypadku rekrutacji 3-4 oddziatéw urastajg do powaznych rozmiaréw. Druga z
mniej przydatnych specjalizacji to oddziaty mozdzierzowe. Jednostki te przydatne stajq sie dopiero
w koncowych misjach gdy bedzie Ci zalezato na zréwnywaniu z ziemia wrogich bunkrow i
umocnien. W przeciwnym wypadku warto polega¢ na czotgach, niz niepotrzebnie wydtuza¢ czas
trwania misji.

Na koniec pozostali nam medycy i inzynierowie. Ci pierwsi obowigzkowo powinni wchodzi¢ w sktad
armii, przy zatozeniu, ze kontrolujesz inne jednostki piechoty. Zotnierze sg szczegdlnie narazeni na
ataki ze strony wroga, tak wiec niezwykle istotne jest to zeby mogli by¢ na biezaco leczeni. Za
kazdym razem proponuje decydowac sie na co najmniej dwa oddziaty medykow. Nie tylko pozwoli
Ci to skutecznie leczy¢ sojusznikéw, ale takze zapobiegnie ich utracie, gdyz medycy beda sie mogli
wzajemnie leczy¢. Jesli zas chodzi o inzynieréw, korzystanie z ich ustug jest w wiekszosci
przypadkéw uzaleznione od specyfiki misji. Ja radzitbym miec zawsze przy sobie co najmniej jeden
taki oddziat, choéby z uwagi na mozliwo$¢ naprawiania sojuszniczych jednostek i uzupetniania ich
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zapasow. Inzynierow nie wystawiaj do gtéwnych walk, a trzymaj ich w poblizu medykdw, najlepiej
w tej samej grupie.

W przypadku piechoty wybor dodatkowych umiejetnosci nie jest tak pokazny jak ma to miejsce
wséréd czotgéw, niemniej z dostepnych akcji nie warto rezygnowac¢. Do najbardziej przydatnych
umiejetnosci warto zaliczy¢ mozliwos¢ stawiania niewielkich konstrukcji obronnych, zaleznych od
typu jednostki. Polecam budowac wieze straznicze i bunkry, ale tylko wtedy gdy zalezy Ci na
ochranianiu danej strefy. Moze to wynika¢ z zatozen misji lub checi uchronienia konstrukcji przez
atakami sit przeciwnika. Nie zapominaj o umiejetnosciach medykoéw i inzynierdw, gdyz stawiane
przez nich namioty sa w stanie usprawni¢ proces leczenia jednostek i naprawiania maszyn. Warto
takze wspomnie¢ o granatach, ktére stajg sie szczegdlnie przydatne podczas rozgrywania star¢ z
udziatem piechoty wroga.

Pojazdy opancerzone i jednostki specjalne

Réznego rodzaju pojazdy opancerzone powinny by¢ najczesciej wykorzystywanym przez Ciebie
sktadnikiem armii. Warto doda¢, ze o ile poczatkowe poziomy mogg Cie nieco rozpieszcza¢ w
kwestii skutecznego zarzadzania maszynami, to kolejne etapy stanowig spory przeskok poziomu
trudnosci rozgrywki. Musisz przede wszystkim mie¢ na uwadze to, ze jednostki te bedq mogty by¢
bardzo tatwo zniszczone. Dotyczy to w szczegdlnosci stabo opancerzonych lekkich czotgéw oraz
transporteréw opancerzonych. Co wiecej, w koncéwce na bardziej ryzykowne akcje powinienes
pozwalaé sobie jedynie w sytuacji dowodzenia ciezkimi czotgami.

O ile w przypadku piechoty kazda jednostka pobierata takg sama liczbe punktéw limitu jednostek, o
tyle w przypadku czotgdéw sytuacja prezentuje sie zgota odmiennie. Nie ma jednego sprawdzonego
zestawu, ktory powinienes wysyta¢ na kazdg misje, ale warto zwréci¢ uwage na kilka ogdlnych
wytycznych. W poczatkowych misjach gry proponuje korzysta¢ gtownie z czotgdow lekkich oraz
maszyn sredniej wielkosci. Nie radze natomiast kontrolowac jeepow czy innych tego typu
jednostek, bo wraz z ich zniszczeniem zging tez zotnierze, ktérzy paradoksalnie mogliby dtuzej
przezy¢ bez wsparcia w postaci $rodka transportu. W kolejnych misjach gry stopniowo wazniejsze
stanie sie opieranie sity ataku na takich maszynach jak chociazby M-48 Patton. W koncowce Twoja
armia powinna za$ sktadac¢ sie gtownie z najpotezniejszych odmian czotgdéw, ktére sg w stanie
wytrzymac powazny i diugotrwaty ostrzat przeciwnika.

Niezaleznie od rodzaju wykorzystywanych czotgédw, swoja armie ZAWSZE musisz uzupetniaé
transporterami opancerzonymi zdolnymi do naprawy innych maszyn. Mozesz takze korzystaé z
ustug inzynieréw, ale musza oni petnic¢ jedynie role wsparcia poniewaz ich umiejetnosci naprawy i
regeneracji zapasow ograniczone sa koniecznoscig roztozenia odpowiedniego namiotu. Wracajac
jeszcze do transporteréw, niezaleznie od uzywanego typu tych maszyn, sa one niestety bardzo
stabo opancerzone. Poczatkowo powinny wystarczy¢ dwie maszyny, ale w koncowce warto takze
zabiera¢ trzeciag. W przeciwienstwie do czotgdw transportery musisz ponadto trzymac z tytu i
wycofywac je gdy tylko znajda sie pod ostrzatem wroga, a nie dopiero gdy ich pasek energii
spadnie do niebezpiecznie niskiego poziomu.

Oprécz najpopularniejszych czotgdw i transporterow opancerzonych warto takze rozwazyé
korzystanie z innych typdw pojazdéw. Z jednostek NATO w szczegolnosci polecam M-53, z uzyciem
ktorego bedziesz mdgt przeprowadzaé skuteczny ostrzat artyleryjski. Nie zapominaj tez o tym, ze
mozesz przejmowac jednostki wroga i to na trzy rézne sposoby. Po pierwsze, mozesz zajmowac
jednostki przeciwnika, ktére braty udziat w walkach, ale nie eksplodowaty. Po drugie, mozesz
odnajdywacé porzucone jednostki, ktére nie znajdujg sie w kregu zainteresowania oponenta.
Wreszcie po trzecie, mozesz przejmowac wrogie magazyny i zamawiaé stacjonujace w nich
maszyny. W szczegdlnosci polecam korzystac z ciezkich radzieckich czotgow IS-10, ktore swietnie
sprawdzg sie na polu bitwy.

Wiekszos¢ sposrod kontrolowanych maszyn moze by¢é wyposazana w komponenty, ktére w
przewaznie sg bardzo przydatne. Ja zwrdce jedynie uwage na kilka najistotniejszych upgrade’éow,
na ktore dobrze bedzie decydowac sie w pierwszej kolejnosci. Na szczescie dokonywane wybory nie
sq ostateczne, bo z menu magazynu mozesz wybraé¢ nowe komponenty, rezygnujac z juz
uzywanych. W przypadku transporteréw opancerzonych najwazniejsze jest to zeby zamontowad
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komponenty uzywane do naprawiania czotgow. Mozesz takze zdecydowac sie na upgrade amfibii,
zwlaszcza ze w wielu misjach pojawi sie mozliwos¢ przemierzania rzek w celu zaskoczenia sit
wroga. Opcjonalnie mozesz zdecydowaé sie na ochrone przeciwlotnicza. Zakup tego upgrade’u
warto takze rozwazy¢ przy ulepszaniu czotgow. Jesli zas chodzi o inne ciekawe komponenty dla
stalowych maszyn, warto zainteresowac¢ sie kupnem bardziej wytrzymatych pancerzy oraz
uzbrojenia zwiekszajgcego skutecznos¢ jednostki w walkach z czotgami wroga.

Punkty prestizu, limit jednostek i akcje specjalne

Punkty prestizu petniag w grze funkcje uniwersalnej waluty i nie powiniene$ ignorowac faktu
koniecznosci ich gromadzenia. Nie mozesz zaktadaé, ze kazdg misje ukonczysz kontrolujac tylko te
jednostki, ktore przydzielone Ci zostaty na starcie, ani tez nie mozesz liczy¢, ze zostang Ci one
dostarczone w formie darmowych positkdw. Generalnie nie musisz tu przesadnie kombinowac.
Utrzymuj pod swojg kontrolg co najmniej jedng flage prestizu i w miare mozliwosci wydawaj je
regularnie, gdyz beda one przyrastaty tylko do okreslonej wartosci. Niestety przez wiekszosé
kampanii singleplayer bedziesz zajmowat wytacznie mate flagi prestizu. Dopiero w koncowce
pojawig si€ ich cenniejsze odpowiedniki.

Wspotczynniku limitu jednostek sam w sobie niczym nowym, bo w identycznej czy zblizonej postaci
wystepuje w niemal kazdej szanujacej sie strategii czasu rzeczywistego. Istotne jest natomiast to
zeby na biezgco modyfikowac strategie dziatania w zaleznosci od liczby punktéw, ktérymi sie
dysponuje. W przypadku limitu ustalonego na niskim poziomie warto wiec inwestowaé przede
wszystkim w piechote, ewentualnie uzupetniang przez lekkie czotgi. Dysponujac sporg liczbg
punktéw nie warto sie z kolei rozdrabnia¢, inwestujac w ciezkie czotgi i transportery opancerzone.
Pamietaj ponadto, ze limit punktdw moze zmieniac sie bezposrednio w trakcie rozgrywania misji.
Moze to wynika¢ z faktu przejecia okreslonych budynkdéw lub wypetnienia powierzonych celdéw.
Warto tez doda¢, ze jesli przyznane przez komputer positki doprowadza do przekroczenia limitu, to
nie zostang Ci one odebrane.

W niektdrych sytuacjach mozliwe staje sie korzystanie z réoznego rodzaju dodatkowych akcji, ktére
pojawiaja sie na dolnym pasku, miedzy innymi w wyniku przejmowania kontroli nad konstrukcjami,
cho¢ niektére z nich mozna takze wybra¢ z poziomu magazynu. Zdecydowanie odradzam
korzystanie z akcji opartych na rekonesansu. Nigdy nie jest tak, ze musisz podgladac co dzieje sie
na drugim koncu planszy, a darmowy podglad okolicy zapewni Ci oddziat snajperéw. Polecam
natomiast korzystac¢ z réznego rodzaju nalotéw, czy to z udziatem $migtowcéw czy odrzutowcow.
Pamietaj tu tylko o jednej rzeczy, a mianowicie o tym, zeby w okolicy nie znajdowata sie aktywna
obrona przeciwlotnicza wroga, bo wtedy istnieje duze ryzyko utraty dalszego wsparcia z powietrza.

Przejmowanie konstrukcji na mapie

Na kazdej planszy znajduje sie kilka lub kilkanascie konstrukcji, ktére wyszczegdlnitem na mapach
dotaczonych do opisu poszczegdlnych misji. Wiekszosci z tych lokacji nie bedziesz musiat
przejmowaé, niemniej radze ich nie ignorowa¢ poniewaz wiele z nich pozwala poprawi¢ stan
jednostek, zamdwi¢ nowe lub ogdlnie utatwi¢ sobie dalszg rozgrywke. Warto doda¢, ze o ile
poczatkowo przejecie konstrukcji daje mozliwos¢ natychmiastowego jej uzycia, o tyle w dalszej
fazie rozgrywki taki obiekt musi zosta¢ ,podpiety” do jednego z centréw dowodzenia.

Oprdocz wspomnianych juz wczesniej flag prestizu radze przede wszystkim rozgladac sie za tymi
konstrukcjami, dzieki ktorym mozliwe stanie sie zrekrutowanie, zakupienie lub wezwanie nowych
jednostek. Do tej grupy warto zaliczy¢ chociazby stocznie, stacje kolejowg czy ladowisko. Oprécz
tego polecam przejmowanie dziat, dzieki ktéorym mozliwe stanie sie ostrzelanie pozycji wroga, oraz
magazynow, w ktérych mogg znajdowac sie cenne jednostki przeciwnika. Ignoruj natomiast w
szczegoblnosci centra naprawy maszyn oraz punkty pierwszej pomocy, chyba ze nie dysponujesz w
danym momencie odpowiednimi jednostkami.
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Akt 1

Misja 1 - Stampede

Mapa sektora

Oznaczenia na mapie - kolor biaty (cele misji):

1 - miejsce rozpoczecia misji

2 - cel opcjonalny #1 - zbierz rozrzedzone sojusznicze oddziaty
3 - cel gtdwny #1 - przejmij kontrole nad lotniskiem

4 - cel opcjonalny #2 - przejmij kontrole nad ladowiskiem; cel opcjonalny #3 - zamdw lekki czotg
M41 Bulldog

5 - cel opcjonalny #4 - zbadaj wrak rosyjskiego odrzutowca
6 - cel ukryty #1 - zniszcz rosyjskg baterie przeciwlotniczg

7 — cel gtdwny #2 - przejmij kontrole nad obozem szkoleniowym
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